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Анотація дисципліни 

Мета викладання дисципліни. Дисципліна "Інтелектуальні інформаційні технології" є однією 

зі спеціальних профілюючих дисциплін в поглибленій професійній підготовці фахівців освітньо-

наукового рівня «Доктор філософії». Будь-який фахівець з галузі комп’ютерна інженерія має знати та 

успішно використовувати в своїй практиці основні напрямки досліджень сучасних інтелектуальних 

інформаційних технологій, методи та моделі, засновані на використанні штучного інтелекту. 

Пререквізити: Філософія науки, Управління науковими ІТ-проектами, Методи оптимізації в 

наукових дослідженнях та експериментах. 

Кореквізити: Педагогічна практика 



 

 

Завдання дисципліни: Вивчення дисципліни дозволяє студентам опанувати знання та 

навички з: принципів побудови та технології розробки інтелектуальних інформаційних технологій; 

побудови моделей та використання інтелектуальних методів розв’язання задач у 

слабоформалізованих галузях; побудови нейронних мереж і навчання в нейронних мережах; 

застосовування методів розв’язання задач у слабоформалізованих галузях; формалізації знань за 

допомогою різних способів їх подання, орієнтуватися в різних типах інтелектуальних систем та 

різних методах представлення знань, переходити від одного методу до іншого, розробляти основні 

моделі штучних імунних систем та штучних нейронних мереж; використовувати інтелектуальні 

методи та технології при розробці комп’ютерних відеоігор, антивірусів та інших спеціалізованих 

програмних систем. 

В результаті вивчення дисципліни студент повинен 

знати: 

- основні напрямки досліджень теорії штучного інтелекту; 

- переваги та недоліки основних моделей зображення знань; 

- принципи функціонування інтелектуальних систем; 

- способи формалізації та методи розв’язання інтелектуальних задач; 

- принципи побудови та методи реалізації інтелектуальних систем розпізнавання 

образів; 

- проблеми розробки та застосування природно-мовного інтерфейсу; 

- принципи побудови систем розпізнавання природної мови та синтезу мови за 

текстом. 

В результаті вивчення дисципліни студент повинен 

вміти: 

- формалізувати знання та перетворювати їх з однієї моделі зображення в інші; 

- будувати стратегії розв’язання інтелектуальних задач та виконувати їх програмну  

реалізацію; 

- синтезувати процедури розпізнавання образів паралельного та послідовного типів; 

- застосовувати сучасні програми розпізнавання текстів, розпізнавання природної мови 

та синтезу мови за текстом. 

В результаті вивчення дисципліни студент повинен бути ознайомлений із: 

- технологією застосування інтелектуальних систем розпізнавання відео- та аудіо 

образів; 

- технологією застосування інтелектуальних систем розпізнавання природної мови. 

 

Очікувані результати навчання 
Дисципліна "Інтелектуальні інформаційні системи і технології" є однією зі спеціальних 

профілюючих дисциплін в поглибленій спеціальній підготовці фахівців освітньо-наукового рівня 

«Доктор філософії».  

Мета викладання дисципліни – формування особистості фахівця, здатного працювати як 

індивідуально, так і в команді, здатного творчо і креативно мислити, виконувати оригінальні 

дослідження, досягати наукових результатів, які створюють нові знання у галузі інформаційних 

систем та технологій та дотичних до неї міждисциплінарних напрямах і можуть бути опубліковані у 

провідних наукових виданнях з інформаційних систем та технологій та суміжних галузей, а також 

інтегрувати знання з різних дисциплін, застосовувати системний підхід та враховувати нетехнічні 

аспекти при розв’язанні інженерних задач та проведенні наукових досліджень. 

Компетентності, на формування яких спрямовано ОК: 

Інтегральна – Здатність продукувати нові ідеї, розв’язувати комплексні проблеми в галузі 

професійної та/або дослідницько-інноваційної діяльності у сфері комп’ютерної інженерії та 

комп’ютерних технологій, застосовувати методологію наукової та педагогічної діяльності, а також 

проводити власне наукове дослідження, результати якого мають наукову новизну, теоретичне та 



практичне значення. 

 ЗK6. Здатність працювати як індивідуально, так і в команді.  

ФК1. Здатність планувати та виконувати оригінальні дослідження, досягати наукових ФК1. 

Здатність виконувати оригінальні дослідження, досягати наукових результатів, які створюють нові 

знання у комп’ютерній інженерії та дотичних до неї міждисциплінарних напрямах і можуть бути 

опубліковані у провідних наукових виданнях з комп’ютерної інженерії та суміжних галузей. 

ФК7. Здатність генерувати нові ідеї щодо розвитку теорії та практики комп’ютерної 

інженерії, виявляти, ставити та вирішувати проблеми дослідницького характеру, оцінювати та 

забезпечувати якість виконуваних досліджень. 

 

Програмні результати навчання, на забезпечення яких спрямовано ОК: 

ПРН1. Мати передові концептуальні та методологічні знання з комп’ютерної інженерії і на 

межі предметних галузей, а також дослідницькі навички, достатні для проведення наукових і 

прикладних досліджень на рівні останніх світових досягнень з комп’ютерної інженерії, 

ІТінфраструктур та інформаційних технологій, отримання нових знань та/або здійснення інновацій.\ 

ПРН2. Планувати і виконувати експериментальні та/або теоретичні дослідження з 

комп’ютерної інженерії та дотичних міждисциплінарних напрямів з використанням сучасних 

інструментів та дотриманням норм професійної і академічної етики, критично аналізувати 

результати власних досліджень і результати інших дослідників у контексті усього комплексу 

сучасних знань щодо досліджуваної проблем.  

ПРН4. Розробляти та реалізовувати наукові та/або інноваційні інженерні проекти, які дають 

можливість переосмислити наявне та створити нове цілісне знання та/або професійну практику і 

розв’язувати значущі наукові та технологічні проблеми комп’ютерної інженерії з дотриманням норм 

академічної етики і врахуванням соціальних, економічних, екологічних та правових аспектів.  

ПРН7. Застосовувати загальні принципи та методи математики, інформатики та інших наук, 

а також сучасні методи та інструменти, цифрові технології та спеціалізоване програмне 

забезпечення для провадження досліджень у сфері комп’ютерної інженерії.  

ПРН9. Застосовувати сучасні інструменти і технології пошуку, оброблення та аналізу 

інформації, зокрема, статистичні методи аналізу даних великого обсягу та/або складної структури, 

спеціалізовані бази даних та інформаційні системи. 

Програмні результати навчання, визначені за освітньо-науковою програмою:  

ПРН11. Вміти розв’язувати задачі синтезу та аналізу об’єктів дослідження комп’ютерної 

інженерії та їх окремих складових, серед яких: аналогові та цифрові комп’ютери та комп’ютерні 

системи універсального або спеціального призначення; локальні, глобальні комп'ютерні мережі; 

кіберфізичні системи, Інтернет речей, системи для оброблення великих даних та штучного 

інтелекту, IT-інфраструктури; їх програмно-технічні засоби, інтерфейси та протоколи взаємодії їх 

компонентів.  

ПРН12. Вміти застосовувати системний підхід, інтегруючи знання з різних дисциплін та 

враховуючи нетехнічні аспекти під час розв’язання теоретичних та прикладних задач в предметній 

області наукових досліджень, доступно представляти та обговорювати отримані результати наукових 

досліджень, забезпечуючи ефективний трансфер набутих знань.  

ПРН13. Вміти системно мислити, адаптуватися до нових умов, застосовувати творчі 

здібності до формування принципово нових ідей, самостійно приймати рішення та ініціювати 

оригінальні дослідницько-інноваційні проєкти  

ПРН14. Вміти ефективно працювати як індивідуально, так і у складі команди 
 

Тематчний і календарний план вивчення дисципліни 

№ 

тиж

ня 

Тема лекції
*
 Тема 

лабораторної 

роботи
*
 

Самостійна робота студентів 

Зміст Год. Літератур

а 

1. Прикладні 

інформаційні 

інтелектуальні 

 Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

5  [1, 4, 5, 8, 9] 



системи. Визначення    

ефективності 

прикладних 

інформаційних 

інтелектуальних 

систем. 

Підготовка до 

лабораторної роботи 

№1 

2.  Аналіз предметної 

області
а,б 

 

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

з а х и с т у лаборатор

ної роботи 

№1 

5  [2, 3, 4, 5, 8, 

13, 15] 

 

3. Знання та дані. 

Інтелектуальний 

Аналіз даних. 

Класифікація  

технологічних методів 

ІАД. 

 Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

лабораторної роботи 

№2 

5  [1, 4, 5, 8] 

4.  Розробка 

предметно-

орієнтованого 

наповнення для 

бази знань
а,б

  

 

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

захисту 

лабораторної 

роботи №2.  

5 [1, 2, 4, 15, 

17] 

 

5. Безпосереднє 

використання 

навчальних даних. 

Виявлення і 

використання 

формалізованих 

закономірностей. Цілі 

побудови розподілених 

систем та вимоги до 

них. Розподілене 

зберігання інформації. 

Надійність і безпека 

розподілених систем. 

 Опрацювання 

лекційного 

матеріалу.  

Підготовка до 

лабораторної роботи 

№3 

5  [1, 4, 5, 8] 

6.  Програмування 

систем штучного 

інтелекту
а-г 

 

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

захисту 

лабораторної роботи 

№3. Підготовка до 

тестування з тем 1-4 

5  [1, 2, 4, 15, 

17] 

 

 

7. Штучні нейронні мережі.  Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

лабораторної роботи 

№4. Підготовка до 

тестування з тем 1-4 

5  [2, 6, 9] 

8.  Розробка бази 

знань експертної 

системи засобами 

обраної мови 

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

5  [3, 4, 5, 7, 

14, 15, 17] 

 



програмування
а, б

. 

 

захисту 

лабораторної 

роботи №4.  

9. Експертні системи та 

інтелектуальні системи 

підтримки прийняття  

рішень. 

 Опрацювання 

лекційного 

матеріалу.  

Підготовка до 

лабораторної роботи 

№5 

5 [2, 6, 9] 

10. 

 Реалізація типових 

алгоритмів 

штучного інтелекту 

засобами обраної 

мови 

програмування
а-г

. 

 

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

захисту 

лабораторної 

роботи №5.  

5  [3, 4, 5, 7, 

17, 18] 

 

11. 

Штучні імунні 

системи. Системи 

розподіленого 

штучного інтелекту. 

Мультиагентний підхід. 

 Опрацювання 

лекційного 

матеріалу.  

Підготовка до 

лабораторної роботи 

№6 

5  [2, 6, 9] 

12. 

 Розробка 

інтерфейсу 

користувача 

прототипу 

предметно 

орієнтованої 

експертної 

системи
а-г

.  

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

захисту 

лабораторної 

роботи №6.  

9 [1, 2, 6, 9, 11, 

12, 17]. 

 

 

 

13. 

Інтелектуальні 

антивіруси. 

 Опрацювання 

лекційного 

матеріалу.  

Підготовка до 

лабораторної роботи 

№7 

5  [2, 6, 9] 

14. 

 Розробка 

прикладних 

інформаційних 

інтелектуальних 

систем засобами 

штучних 

нейронних мереж
в,г

  

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу. 

Підготовка до 

захисту лабораторної 

роботи №7.  

5  [6, 8, 9, 16, 

17] 

 

 

15. 

Інтелектуальні методи та 

алгоритми в сучасних 

відеоіграх. 

 Опрацювання 

лекційного 

матеріалу.  

Підготовка до 

лабораторної роботи 

№8 

5  [3, 7] 

16. 

 Використання 

інтелектуальних 

методів та 

алгоритмів в 

сучасних 

відеоіграх
в,г 

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу.  

Підготовка до 

захисту 

лабораторної роботи 

№8. Підготовка до 

5 [2, 3, 4, 5, 8, 

20-28] 

 



тестування з тем 5-8 

17. 

Інтелектуальні методи в 
сучасному ПЗ. 

 Опрацювання 

лекційного 

матеріалу.  

Підготовка до 

тестування з тем 5-8 

4 [3, 7] 

18.  Підсумкове заняття  2  

Примітка: 
* 

Лекційні заняття проводяться по дві години; послідовність проведення занять 
визначається розкладом (може не відповідати нумерованим тижням) 
 

Для дисципліни «Інтелектуальні інформаційні системи і  технології» як результат виконання 

деяких лабораторних робіт можуть бути зараховані онлайн-курси: 

     a. «Візуалізація даних» https://courses.prometheus.org.ua/courses/IRF/DV101/2016_T3/about;  

б. «Big Data» https://itea.ua/uk/courses_itea/data_science/big-data-2/; 

в. «Introduction to Machine Learning Problem Framing» 

(https://developers.google.com/machine- learning/problem-framing/); 

г. «Data Preparation and Feature Engineering in ML» (https://developers.google.com/machine- 

learning/data-prep/). 
 
 

Політика дисципліни. 
Організація освітнього процесу з дисципліни відповідає вимогам положень про організаційне і 

навчально-методичне забезпечення освітнього процесу, освітній програмі та навчальному плану. Студент 
зобов’язаний відвідувати лекції, лабораторні заняття згідно з розкладом, не запізнюватися на заняття, 
завдання виконувати відповідно до графіка. Пропущене лабораторне заняття студент зобов’язаний 
опрацювати самостійно у повному обсязі і відзвітувати перед викладачем не пізніше, ніж за тиждень 
до чергової атестації. До лабораторних занять студент має підготуватися за відповідною темою і 
проявляти активність. Набуті особою знання з дисципліни або її окремих розділів у неформальній 
освіті зараховуються відповідно до Положення про порядок перезарахування результатів навчання у 
ХНУ. 

ФОРМИ І МЕТОДИ ОЦІНЮВАННЯ РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ: 

Процес навчання з дисципліни ґрунтується на використанні методів проблемного 
викладання і візуалізації (лекції); пояснювально-ілюстративних, дослідницьких, частково- 
пошукових з використанням методів комп’ютерного моделювання (лабораторні), частково- 
пошукових, дослідницьких (самостійна робота - індивідуальні завдання). 

Поточний контроль здійснюється під час лекційних та лабораторних занять, а також у дні 
проведення контрольних заходів, встановлених робочим планом дисципліни. Семестровий 
контроль проводиться у формі іспиту. При цьому при виведенні остаточної оцінки враховуються 
результати поточного контролю. 

Процес оцінювання підготовленості студента можна розділити на наступні етапи. Перший 
етап оцінювання направлений на визначення знань інформаційного мінімуму. 

Якщо студент твердо засвоїв визначену навчальним планом суму формальних знань, то це 
означає, що він вміє використати їх при вирішенні різних питань побудови основних моделей, 
методів і засобів для вирішення наукових задач, які використовуються при розробці 
інтелектуальних інформаційних технологій та вміє розширити їх. 

Перед вивченням дисципліни, як правило, проводиться вхідний контроль знань з 
дисциплін, що їй передують і забезпечують. При цьому необхідно встановити рівні та критерії 
сформованості знань щодо змісту навчальних елементів. Такими рівнями є: 

Ознайомчо-орієнтовний (ОО) – особа має орієнтовне уявлення щодо понять, які 
вивчаються, здатна: формалізувати знання та перетворювати їх з однієї моделі зображення в інші; 
будувати стратегії розв’язання інтелектуальних задач та виконувати їх програмну реалізацію; 
синтезувати процедури розпізнавання образів паралельного та послідовного типів; застосовувати 
сучасні програми розпізнавання текстів, розпізнавання природної мови та синтезу мови за 
текстом. 

Понятійно-аналітичний (ПА) – особа має чітке уявлення щодо навчального об'єкту, здатна 

https://courses.prometheus.org.ua/courses/IRF/DV101/2016_T3/about
https://itea.ua/uk/courses_itea/data_science/big-data-2/
https://developers.google.com/machine-learning/problem-framing/
https://developers.google.com/machine-learning/problem-framing/
https://developers.google.com/machine-learning/data-prep/
https://developers.google.com/machine-learning/data-prep/


перенести раніше засвоєні знання на типові ситуації. 
Продуктивно-синтетичний (ПС) – особа має глибоке розуміння щодо навчального об'єкту, 

здатна здійснювати синтез, генерувати нові ідеї та уявлення, переносити раніше засвоєні знання 
на нетипові, нестандартні ситуації. 

 

Кожний вид роботи з дисципліни оцінюється за чотирибальною шкалою. Семестрова 

підсумкова оцінка визначається як середньозважена з усіх видів навчальної роботи, виконаних і 

зданих позитивно з врахуванням коефіцієнта вагомості. Вагові коефіцієнти змінюються залежно 

від структури дисципліни і важливості окремих її видів робіт. 

При оцінюванні знань студентів використовуються різні засоби контролю, зокрема: усне 

опитування перед допуском до виконання практичної та лабораторної роботи – здійснюється на її 

початку; засвоєння теоретичного матеріалу з тем перевіряється тестовим контролем; якість 

виконання, набуття теоретичних знань і практичних навичок перевіряється шляхом захисту 

кожної практичної та лабораторної роботи згідно з робочою програмою дисципліни і робочим 

навчальним планом. 

Оцінка, яка виставляється за лабораторне заняття, складається з таких елементів: усне 

опитування студентів перед допуском до виконання лабораторної роботи; знання теоретичного 

матеріалу з теми; якість оформлення протоколу і графічної частини; вміння студента 

обґрунтувати прийняті конструктивні рішення; своєчасний захист роботи. Для виконання 

програми дисципліни студент повинен отримати 8 оцінок за лабораторні роботи. 

Термін захисту лабораторної роботи вважається своєчасним, якщо студент захистив її на 

наступному після виконання роботи занятті. За несвоєчасний захист лабораторної роботи з 

неповажної причини студент за позитивну відповідь отримує оцінку «задовільно». 

Пропущене лабораторне заняття студент повинен відпрацювати в лабораторіях кафедри у 

встановлений викладачем термін з реєстрацією у відповідному журналі кафедри, але не пізніше, 

ніж за два тижні до кінця теоретичних занять у семестрі. 

При оцінюванні знань студентів викладач керується такими критеріями. 

Оцінку „відмінно” отримує студент за глибоке і повне опанування змісту навчального 

матеріалу, в якому він легко орієнтується, понятійного апарату, за уміння зв’язувати теорію з 

практикою, вирішувати практичні завдання, висловлювати і обґрунтовувати свої судження. 

Відмінна оцінка передбачає грамотний, логічний виклад відповіді (як в усній, так і в 

письмовій формі), якісне зовнішнє оформлення. Студент повинен набути практичних навичок із 

дослідження інтелектуальних інформаційних технологій. Оцінка "відмінно" виставляється 

студенту, який глибоко засвоїв основні принципи формалізації знань та побудови стратегії 

розв’язання інтелектуальних задач. Студент не повинен вагатися при видозміні запитання, 

повинен робити детальні та узагальнюючі висновки. 

Оцінку „добре” отримує студент за повне засвоєння навчального матеріалу, володіння 

понятійним апаратом, орієнтування у вивченому матеріалі, свідоме використання знань для 

вирішення практичних завдань, грамотний виклад відповіді, але у змісті і формі відповіді мали 

місце окремі неточності (похибки), нечіткі формулювання закономірностей тощо. Відповідь 

студента повинна будуватись на основі самостійного мислення. Оцінку „добре” отримує студент за 

правильну відповідь з однією-двома суттєвими помилками. 

Оцінки "задовільно" заслуговує студент, який виявив знання основного навчально- 

програмного матеріалу в обсязі, необхідному для подальшого навчання та практичної діяльності 

за професією, що справляється з виконанням практичних завдань, передбачених програмою. Як 

правило, відповідь студента будується на рівні репродуктивного мислення, студент слабо знає 

структуру курсу, допускає помилки у відповіді, засвоїв і набув практичних навичок з 

дослідження та побудови інтелектуальних інформаційних технологій, але припустився 

неточностей. Вагається при відповіді на видозмінене запитання, разом з тим студент володіє 

знаннями, що дозволяють йому під керівництвом викладача усунути неточності у відповіді. 

Оцінки "задовільно" заслуговує студент за неповне опанування програмного матеріалу. 

Оцінка „незадовільно” виставляється, коли студент має розрізнені, безсистемні знання, не 

вміє виділяти головне і другорядне, допускається помилок у визначенні понять, перекручує їх 

зміст, хаотично і невпевнено викладає матеріал, не може використовувати знання при вирішенні 

практичних завдань. Як правило, оцінка "незадовільно" виставляється студенту, який не може 

продовжити навчання без додаткових знань з курсу. 



 
 

Структурування дисципліни за видами робіт і оцінювання результатів навчання 
студентів денної форми навчання у семестрі за ваговими коефіцієнтами 

 

Аудиторна робота 
Самостійна, індивідуальна робота 

Семестр. контроль 
(іспит) 

2семестр 

 
Лабораторні роботи №: 

Тест. контроль: Підс. контрольний захід 

1 2 3 4 5 6 7 8 Т 1-9  

ВК:                                                           0,4 0,2 0,4 

             Умовні позначення: Т – тема дисципліни; ВК – ваговий коефіцієнт. 
 

Оцінювання тестових завдань. Тематичний тест для кожного студента складається з двадцяти 

тестових завдань, кожне з яких оцінюється одним балом. Максимальна сума балів, яку може набрати 

студент, складає 20. 

Оцінювання здійснюється за чотирибальною шкалою.   

Відповідність набраних балів за тестове завдання оцінці, що виставляється студенту, 

представлена у нижченаведеній таблиці. 

 

Сума балів за тестове завдання 1–11 12–14 15–18 19-20 

Оцінка 2 3 4 5 

 

На тестування відводиться 25 хвилин. 
Якщо студент отримав негативну оцінку, то він має перездати її в установленому порядку, але 

обов’язково до терміну наступного контролю. У випадку, коли студент не виконав індивідуальний 
план з дисципліни у заплановані терміни без поважних причин, то під час відпрацювання 
заборгованості при позитивній відповіді йому виставляється оцінка „задовільно”. 

Підсумкова семестрова оцінка за національною шкалою і шкалою
 ЄКТС встановлюється в автоматизованому режимі після внесення усіх оцінок до 
електронного журналу. Співвідношення вітчизняної шкали оцінювання і шкали оцінювання ЄКТС 
наведені у наступній таблиці. 

Якщо студент отримав негативну оцінку, то він має перездати її в установленому порядку, але 
обов’язково до терміну наступного контролю. У випадку, коли студент не виконав індивідуальний 
план з дисципліни у заплановані терміни без поважних причин, то під час відпрацювання 
заборгованості при позитивній відповіді йому виставляється оцінка „задовільно”. 

Підсумкова семестрова оцінка за національною шкалою і шкалою ЄКТС встановлюється в 
автоматизованому режимі після внесення усіх оцінок до електронного журналу. Співвідношення 
вітчизняної шкали оцінювання і шкали оцінювання ЄКТС наведені у наступній таблиці.  

 
Співвідношення інституційної шкали оцінювання і шкали оцінювання ЄКТС 

Оцінка 
ЄКТС 

Інтервальна 
шкала балів 

Вітчизняна оцінка 

A 4,75–5,00 5 
Відмінно – глибоке і повне опанування навчального матеріалу і 

виявлення відповідних умінь та навиків 

B 4,25–4,74 4 
Добре – повне знання навчального матеріалу з кількома незначними 

помилками 

C 3,75–4,24 4 
Добре – в загальному правильна відповідь з двома-трьома суттєвими 

помилками 

D 3,25–3,74 3 
Задовільно – неповне опанування програмного матеріалу, але достатнє 

для практичної діяльності за професією 

E 3,00–3,24 3 
Задовільно – неповне опанування програмного матеріалу, що 

задовольняє мінімальні критерії оцінювання 

FX 2,00–2,99 2 
Незадовільно – безсистемність одержаних знань і неможливість 

продовжити навчання без додаткових знань з дисципліни 

F 0,00–1,99 2 
Незадовільно – необхідна серйозна подальша робота і повторне 

вивчення дисципліни 

 



 

Питання для підсумкового контролю з дисципліни 

 
1. Історія штучного інтелекту. Теоретичний та практичний аспекти. 
2. Інтелектуальні інформаційно-пошукові системи. 
3. Інформаційно-моніторингові системи та застосування у них апарату 

штучного інтелекту. 
4. Інтелектуальні роботи та приклади їх застосування в різних галузях. 
5. Цілі побудови розподілених систем та вимоги до них. 
6. Розподілене зберігання інформації. 
7. Надійність і безпека розподілених систем. 
8. Підходи до моделювання розумової діяльності людини. 
9. Теорія та практика Big Data. Перспективи застосування апарату штучного інтелекту. 
10. Системи розподіленого штучного інтелекту. 
11. Автоматичне анотування та реферування природномовних текстових 

даних. Перспективи застосування теорії штучного інтелекту. 
12.  Автоматичне виявлення орфографічних помилок у масивах 

природномовних текстових даних. Перспективи застосування апарату 
штучного інтелекту. 

13. Застосування апарату штучного інтелекту при аналізі природномовних 
текстових даних. 

14. Інтелектуальні методи та засоби автоматичного розпізнавання зображень. 
15. Системи автоматичного перекладу. 
16. Інтелектуальні методи та засоби автоматичного розпізнавання людської мови. 
17. Методи та засоби інтелектуального аналізу аудіальних даних. 
18. Методи та засоби інтелектуального аналізу графічних даних. 
19. Методи та засоби інтелектуального аналізу відеоданих. 
20. Методи та засоби інтелектуального аналізу даних. Data Mining. 
21. Методи та засоби інтегрування неформалізованих знань. 
22. Глобальний інформаційний простір як розподілена база знань. 
23. Мультиагентний підхід. 
24. Інтелектуальні системи на нечіткій логіці. Застосування у освітній діяльності. 
25. Комп’ютерна вірусологія. Застосування теорії штучного інтелекту. 
26. Генетичні алгоритми та їх застосування при створенні систем штучного інтелекту. 
27.  Штучні нейронні мережі та їх застосування при створенні систем 

штучного інтелекту. Нейрокомп’ютери. 
28. Міждисциплінарні наукові галузі на базі теорії штучного інтелекту. 
29. Перспективи застосування систем штучного інтелекту в освітніх процесах. 
30. Огляд новітніх впроваджень систем штучного інтелекту у освітню галузь. 
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